
+ leikni
+hraði
+ öryggi

Flokkun
þekkingar og
færni / hæfni

Þekking

1. Þekking

Benda á

Telja upp

Lýsa

Nefna

2. Skilningur

Útskýra

Túlka

Flokka

Endursegja

3. Beiting

Beita

Breyta

Byggja

Reikna

Gefa dæmi

Skýra með dæmum

4. Greining

Meta

Bera saman

Aðgreina

Réttlæta

Rökstyðja

5. Mat

Bera saman

Raða

Flokka

Velja

6. Sköpun

Mynda

Setja saman

Þróa áfram

Aðlaga

Útfæra

Viðhorf og
tilfinningar

1. Athygli / Eftirtekt

Hlusta

Taka eftir

2. Svörun

Bregst við

Styður

Gerir

3. Alúð / rækt

á frumkvæði að

Viljugur til

Metur

Deilir

4. Heildarsýn / ábyrgð

Tengir

Samræmir

Útfærir

Forgangsraðar

Axlar ábyrgð

5. Heildstætt gildismat

Tekur þátt

Tengir ólíka þætti

er sjálfsábyrgur

Endurmetur

Endurskoðar

Leikni

1. Skynjun

Velja

Staðsetja

Stilla

2. Viðleitni

Prófa

Byrjar

Býðst til

Taka þátt

3. Svörun

Endurtekur

Leikur eftir

Bregst við

4. Vélræn leikni

Útfærir

Setur saman

Stillir

Framkvæmirsjálfstætt

5. Flókin færni

Sýnir örugg tök

Framkvæmir af öryggi

6. Aðlögun

lagfæra

Breyta

Gera við

Endurhannar

Aðlagarað nýjum tilgangi

Leysa

7. Skapandi tjáning

Byggir

Sameinar

Semur

Kemur af stað

Víddir

Staðreyndir

Höfuðborgir Evrópu

Beinin í fæti

Nöfn á frumefnum

Hugtök

Þróun

Iðnvæðing

Mettun

Ferli

Námsvitund

Lætur leiðast

Skipuleggur sjálfur

Á frumkvæði

Hversu vel?

Byrjanda geta

Sjálfstæður

Sérfræðingur

sbr

lærlingur

sveinn

meistari

Svið
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